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Teknik Yetkinlikler

Programlama Dilleri: Java, Python, C#, C, JavaScript, Assembly, Processing, Pascal, Prolog

Simiilasyon & Yapay Zeka Unity, ML-Agents, ROS 2, RViz, Gazebo, Autoware, Gymnasium
Araclar & Veri Teknolojileri: Git, Ubuntu/Linux, Hadoop, FishNet Networking

Egitim

Yildiz Teknik Universitesi, Bilgisayar Miihendisligi Lisans Programi Subat 2026

e GPA: 3.33/4.0

o ilgili Dersler: Veri Yapilar & Algoritmalar, Bilgisayar Grafigi, Sistem Programlama, Yapay Zeka, Uzman
Sistemler, Yapay Sinir Aglar, Biiyiik Veri Isleme, Dogal Dil Isleme

Deneyim

Oyun Gelistirici Stajyeri, Core Engage | Unity, C#, Git Kasim 2025 - Ocak 2026

e Nesneler arast i¢ ice gecmesiz temas simiilasyonu saglayan Offset Geometry Contact modelini Unity’ye entegre
ettim.

e Modeli 6zel bir XPBD ¢o6ziiciisii ve BVH tabanli carpisma tespit sistemiyle birlestirerek kumas simiilasyonlarinin
kararliligini artirdim.
Yazilim Miihendisligi Stajyeri, Karsan Otomotiv | Unity, C#, Python, ROS 2 Haziran 2025-Agustos 2025

e Otonom araclar icin akici ve siiriilebilir yoriingeler iiretmek amaciyla Autoware’in yoriinge iiretim modliinii
oOzel bir pekistirmeli 6grenme ajaniyla degistirdim.

e Unity tabanli Autoware simiilatorii AWSIMLab’i, pekistirmeli 6grenmeye dayali hareket planlama calismalarina
uygun, Olceklenebilir bir egitim ve test ortamina doniistiirdiim.

Secilmis Projeler

Java Plugin Sistemleri, Minecraft Oyun Eklentileri

¢ Cok oyunculu Minecraft sunucularinda kullanilmak iizere 20’den fazla Java eklentisi gelistirdim ve 80.000+
toplam indirme elde ettim.

e Gergek zamanli oynanis mantigi, oyuncu durum yonetimi, yetenek yasam dongiileri ve paket diizeyinde iletisimi
yonetmek icin olay tabanl sistemler tasarladim.

e BES, 3D ters kinematik, Verlet tabanl halat simiilasyonu ve prosediirel parcacik iiretimi gibi teknikler kullanarak
karmagsik etkilesimli mekanikler olusturdum.
Cok Oyunculu Uzay Nisanc1 Oyunu, Mezuniyet Projesi

¢ Prosediirel yildiz sistemi {iretimi, gercek zamanli cok oyunculu ag altyapisi ve yapay zeka kontrollii diisman
gemileriyle Unity tabanli, 3 boyutlu bir uzay nisanci oyunu gelistirdim.

¢ Unity ML-Agents {izerinde, gemi kontrolii ve silah karar mekanikleri icin iki ayr1 PPO tabanl yapay zeka ajani
egittim.

e Cok oyunculu oynanis ve istemciler arasinda senkronize gercek zamanli etkilesimler saglamak icin FishNet
Networking altyapisini entegre ettim.

Odiiller ve Basarilar

ProjectKorra Hackathon - En Yaratic1 Eklenti Agustos 2021
Java eklenti tasarimi alanindaki calismam, 12 topluluk calismasi arasindan en yaratici calisma secildi.

OBSS Code Master - Yildiz Teknik Universitesi 4.’liigii Subat 2019
OBSS tarafindan organize edilen Yildiz Teknik Universitesi Code Master algoritma yarismasinda 4.’liik elde ettim.
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